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Fiches Activités Sciences Cycle 3 — Identifier les composantes biologiques et géologiques
d’un environnement — Classification des animaux de la plage

Fiche élaborée par le service éducatif du Seaquarium en 2016, revue et corrigée en 2021.



L’aquarium Le Seaquarium bénéficie d’une localisation géographique idéale pour
I'étude du milieu marin et son environnement gréce a la proximité de la plage du

Grau du Roi. Il est donc aisé, pour un enseignant et ses éléves d’y observer, récolter

et étudier les laisses de mer.

La fiche thématique suivante offre une approche scientifique de cette étude et
présente une collection de la plage du Grau du Roi, afin de replacer ces laisses de
mer dans les différentes composantes de I'’environnement.

Cette fiche peut étre utilisée, remaniée par des enseignants.

Programmes :

Cycle 3 : Identifier les composantes biologiques et géologiques d’'un environnement

Compétences :
Domaine 1 — Pratiquer des langages : rendre compte d’observations

Domaine 5 — Se situer dans I'environnement

» Observer les laisses de mer avec les éleves

» Utiliser la clé de détermination pour identifier les coquillages (annexe 1)

» Demander aux éléves de créer des groupes qui permettent de classer les laisses

de mer trouvées

» Distinguer les laisses de mer d’origine minérale et humaine de celles provenant
d’étres vivants et construire trois grands groupes représentant les trois grandes

composantes de [I'environnement « Les étres vivants et leurs restes »
« Les éléments minéraux » / « Les traces de I'activité humaine ».

Nb : En annexe 2 vous trouverez des images des laisses de mer que vous pourrez
trouver sur la plage du Grau du Roi.

Utilisation en classe (ou sur place aussi) :

Outre l'identification des éléments de I'environnement, on peut aussi réutiliser les
étres vivants vus sur la plage et construire des groupes emboités (annexes 3)

> Repérer sur chaque laisse de mer les attributs (critéres) qu’elle posséde et
former des groupes possédant des attributs en commun ;

> Emboiter les « sous-groupes », dans les « grands-groupes » pour faire
ressortir la notion de parenté entre ces étres vivants et comprendre leur place dans
la classification actuelle des étres vivants

/



Annexe 1 : Clé de détermination des coquillages de la plage du Grau du Roi

Clé de détermination des

Nom
coquillages de la plage du
Seaquarium
Coquille avec des . Huitre
Coquille & 'aspect irrégulier®" bords irréguliers
Sommet avec > Pétoncle
Coquille avec des stries < « oreilles » 73
(traits en relief)
4 > Sommet simple >  Coque
, £
Coquille a 2
valves Forme allongé >  Couteau
—
Coquillage (attention les 2 cogulle ogglatic , Telline
valves ne sont pas Coquille & I'aspect lisse Forme ovale i osulens aide
toujours collées) R couleun bWRelmare —3> Moule
¥ Forme de triangle > Mactre
25
Haut pointu A > Patelle
Coquille en
Forme de Bord irrégulier et & > Nacre
Chapeau translucide
, Cone tres allongé en > Turitelle
forme de pointe
Coquille nettement
plus Coquille en forme de > Nasse
Coquille enroulée haute que cone
large
Coquille avec une > Murex

longue « épine »

Coquille ronde, ¢
globuleuse

» Natice



Pelotes de
Posidonie

Pince de crabe

Annexe 2 : Collection des laisses de mer de la plage

Huitre

Mouette

Posidonie

Squelette de
poisson osseux

Morceau de
plastique

CEufs de Buccin

Morceau de
polystyréne

Turritelle

Natice aux mille
points




Annexe 3 (1/4) : Liste des attributs des étres vivants de la collection « plage du Grau du Roi » :

ol leurs restes

Arnbuts | Figmand YL, squelotie fequolette fequeletts B mombros  Plumes Peau curae |2 pasres Squehito aquilla Caquille a aquilla
vt houcho ricrma jdos do carfilage | (Téfmpode] | (Qiscau) |serviantde [Jantonnes |dansla Moluscue]  [dewx walves pnraulide ou
[égétall {hnimall Meddhndl  Nostichiyen]) [-Roeroee squeledds (Crusiacd) |poou, poliks {Bivalwe} piraléa, 1
iarne, pimds & ed plat, 4
pattes veniouse u 2 pains
Efres vivainls orticuldos [Echi=iniatrom) tzntacule
[Arthropode) ur o 1

Gasidropodo)

Algue

Bucecin {ef cufs)

Bois

Coque

Couteau

Crabe (et pince)

Etoile de mer

(roéland

Huitre

Mactre

Moule

Natice

MNatice & mille points

(Euf de raic

Cursin {test)

Palourde

Plumes

Posidonie (et pelotes)

I'zlline

Turntelle

Mouette

Poissons osscux




Annexe 3 (2/4) : Représentation de la collection plage sous forme d’ensembles (groupes et sous-groupe)

Composante Composante « Les étres vivants et leurs restes »
« Les Cellule (Etre Vivant)

éléments
minéraux »

Bouche, yeux (Animal)

Squelette interne (Vertébré)

Squelette d’os (Ostéichtyen)

Quatre membres (Tétrapode)

Plumes (Oiseau)

Squelette de cartilage (Chondrichthyen)

Composante
« Les traces
de I'activité
humaine »

Squelette externe, pattes articulées (Arthropode), 2 paires d’antennes (Crustacé)

Coauille (Molluisane)
Coquille a 2 valves (Bivalve) Coquille enroulée ou spiralée, a 1 pied plat, 1 ou 2 paires
de tentacules sur la téte (Gastéropode)

Petits pieds a ventouses, squelette dans la peau (=test) (Echinoderme)

Pigment vert (Végétal)




Annexe 3 (3/4) : Liste des attributs des étres vivants correction

Attributs Sigmand LI, =quslehie  [Squokstbs fequokatto & mombanes LTSS Foau duros | posres mrquoka o aquilka Caoquilln a :qun'l_n
oot nouche rilormna dos do carfilage | (Tédmpode| (Qiseau] |sovantde [dantonnes |dansla Molusoue]  doux valves fenroulide ou
[ égital) {funimal) (Weddbndd | Ostdichbver) sounletio (Crusiacd)  |poau, pobibs [ Birvalyoe! piraléa, 1
EonErnG, ponds & od plat, 1
peatbos verTlouse 2 paics
articuldos [Echi=taleirma bantacule
Etres vivants iArthropcda) wr | 1e
leurs restes .
Alguc X
Bucecin {ct ceufs) X X X
Bois X
Cogue X X X
Couteau X X X
Crabe (et pince) X X X
Etoile de mer X X
Goéland X X X X X X
Huitre X X X
Mactre X X X
Moule X X X
Matice X X X
Natice & mille points X X X
Raie ((Euf de raic) X X X
Chursin (test) X X
Palourde X X X
Mseau (Plumes) X X X X X
Posidonic (et pelotes) X
Telline X X X
Turritelle X X X
Mouette X X X X X
Poizsons osscux X X X




Annexe 3 (4/4) : Représentation de la collection plage sous forme d’ensembles correction

Composante Composante « Les étres vivants et leurs restes »
« Les éléments

minéraux » Cellule (Etre Vivant)

SABLE Bouche, yveux (Animal)
(COQUILLIER) Squelette interne (Vertébré)

Squelette d’os (Qagichihgen) POISSON OSSEUX
Quatre membres (Tétrapode)

Plumes (Oisean) GOELAND - MOUETTE - PLUMES

Squelette de car tilage (Chondrichibyen) RATE

Composante

« Les treces de
Pactivité
humaine »

Squelette externe, pattes articulées (Arthropode), 2 paires d’antennes (Crustaceé) CRABE

FILET DE
PECHE

5 Coquille i 2 valves (Bivalve) COOUE — Coaulle enroulée ou spiralte, i 1 pled plat, 1 ou 2 paires de tentacules
MORCEAU COUTEAU — HUITRE - MACTRE — sur 1a tite (Gastenopode) BUCCIN — NATICE — NATICE
DE MOULE— PALOURDE - TELLINE A MILLE POINTS — TURITELLE

PLASTIQUE

-.'_'l'“lDRCE_A.U Petits pieds i ventouses, squelette dans la peau (=test) (Echinoderme) OURSIN - ETOILE DE MER

DE
POLYSTYRENE

Pigment vert(Végétal) POSIDONIE — ALGUE - BOIS

Eléments « non vivants » :

- Minéral = sable (coquillier) => LE SABLE COQUILLIER PEUT ETRE RANGE DANS LES ELEMENTS MINERAUX MAIS AUSSI DANS LES
RESTES D’ETRES VIVANTS

- Traces de I’activité humaine = dechets (filets de péche, morceau de plastique, morceau de polystyréne,...)






